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L histeire débute icA.

Retourne la carte.
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Des hurlements dans le
lointain te glacent le sang.

Un pot de miel : délicieux,
et aux vertus cicatrisantes.

La nuit tombe.
Tes pas t'amenent prés
d’une tour en ruine.

« Des souvenirs me
reviennent... Un chant de
moins de 6s, avec des
modulations dans des
fréquences tres élevées...»

Une balafre mal cicatrisée.
Ca doit étre douloureux !

Cherche danse en huit
dans le codex.

Des abeilles immobiles
observent une autre abeille.

« On ne comprend rien a ce
qu’elle veut nous dire ! »
Tu décides de les aider.







Défausse : 52

« Merci a toi ! Quelle est donc
la formule de cette molécule
qui me fait défaut ? »

Indique X ¥ Z dans le codex.

Une ruche dans un arbre.
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Défausse : 4

Les abeilles qui s’y
aventurent sont dévorées
par les pivoines carnivores !

Tu écopes d’un malus

L dans le codex.

Ton flacon pulvérisateur est
désormais rempli.

Une abeille au
comportement étrange.

Un panier a fouiller pour
découvrir ce qu’il contient !
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Tu t’éloignes de I’écoIe...@
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Si vous jouez en équipe, vous pouvez
vous partager les directions...







p

Source de
nourriture
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Ruche

Danseen..?

Intérieur de la ruche

Verticale

Danse
frétillante

Changement

q de

comportement

(défense du territoire, fuite,
recherche de nourriture, choix

du partenaire reproducteur...)

Un intrigant parchemin.
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Des chrysanthémes, aussi
nommeées « fleurs de
cimetiére ».

Les pis de la lapine sont
gonflés de lait.

Cherche allaitement dans le
&codex.
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Défausse : 16

Les abeilles trouvent les roses,
évitent leurs épines et se
régalent de leur nectar sucré.

Cherche nectar dans le codex.
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Un chemin contourne la tour.

Tu fais 10 pas de +...
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visuel sonore chimique

Récepteur

Défausse : 22
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1 1 Tu écopes d’un malus ; le codex. 2

\ 5 ~ ~ - e ) | dans le codex. )L ¥

Le chéne qui domine la
clairiére s’anime a ton
approche.

474~

Tu mets le lait dans le
pulvérisateur. Hélas, ce n'est
pas adapté, les petits ne
parviennent pas a téter.

Tu as perdu du temps.

Tu écopes
d’un malus

dans le
codex. ;

Tu t’enfonces plus
profondément dans la forét.
Soudain, un bruit au sol
attire ton attention.
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Défausse : 44, 26

Crac ! Tu as marché sur une

brindille. Le loup fonce sur toi.

A

Que faire ? Fuir ? @

Défausse : 7, 30

Le miel que tu lui offres de

mettre sur sa plaie le soulage.

Il en devient méme bavard.

Le 2MB2 pulvérisé sur les pis
semble attirer les lapereaux !

Tape tétée dans le codex.
\

Un joli flacon pulvérisateur,
vide.

Une porte !

Est-ce celle du monde réel ?

Défausse : 29, 40,
46, 50

Une clé.

Elle sait ou t'emmener, si tu
sais la regarder.

Un loup en garde l'acces.







Cette histoire de phéromone
t'intrigue. Tu consultes le

codex a ce sujet.
\. J

Tu arrives dans une clairiere
caillouteuse.
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D’étranges associations
d’idées te viennent. Quel code
utilise Léon ? Tu notes ta
réponse dans le codex pour en

__savoir plus. y

Le loup te rattrape en deux
secondes et t’emprisonne dans
la tour.

Tu écopes d’un malus ;
dans le codex.
Regarde bien le loup, tu
trouveras peut-étre de quoi

’
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Devant son terrier, une lapine
pleure.

Cherche ses lapereaux dans
le codex.
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Défausse : 10, 60,
88

Le cadenas est ouvert mais la
porte reste bloquée.







